PRA COMECO DE CONVERSA...

Existe diferenca entre material didatico e para-
didatico? Sim. O material didatico tem a sua es-
truturacdo baseada no curriculo oficial escolar,
ja o paradidatico, é resultado da fusédo de inten-
¢des basicas: ensinar e divertir e dependendo da
orientacdo do professor, pode ser utilizado em
atividades dentro ou fora do horario escolar. O
material paradidatico ‘Jogo do Parque’ foi cri-
ado para tentar aproximar professores e demais
atores sociais da conservacao do ambiente em
que vivemos. O Parque Nacional Serra de Itabai-
ana, tema principal do ‘Jogo do Parque’ , € uma
unidade de conservacdo sendo definida como
area destinada a protecdo de ecossistemas sig-
nificativos, tendo entre os seus objetivos gerais a
conducao de atividades de educacao ambiental —
formal, ndo formal, turistica ou de informacéo a
comunidade — com o intuito de desenvolver uma
consciéncia publica voltada para a conservagéo
do meio ambiente e dos recursos naturais.
De acordo com pesquisas realizadas junto a
professores e escolas do entorno do referido
Parque, pode-se observar a nao utilizacao dessa
tematica, para as atividades docentes. Tal fato
nos intrigou e lancou-nos esse desafio: como inserir
o Parque Nacional Serra de Itabaiana no curriculo
e praticas educativas dessas escolas? Para isso foi
elaborado esse material paradidatico que aborda

assuntos ligados a cidadania, zoologia, ecologia.

0 'JOGO DO PARQUE’
Quanto aos objetivos do jogo:
descrevendo a

a) Visa trabalhar com regras,

problematica ambiental do entorno e inte-

rior do Parque Nacional Serra de Itabaiana;
b) Proporcionar a definicdo de personagens (bidl-
ogos em trés especialidades) que irdo avaliar as
condicdes da biodiversidade do entorno e interior
do Parque Nacional, analisando as condi¢bes dos
animais estudados a partir dos impactos ambien-
tais surgidos durante as jogadas no tabuleiro, aléem

de sugerir medidas para solucionar problemas;

C) Ter contato com a problemati-
ca da conservacao ambiental;
d) Trabalhar conteudos de diferentes are-
as das ciéncias naturais de forma ludica;

Perfil do Jogo:
a) A atividade ludica proposta pelo jogo: é defi-
nida como de teatro ou RPG (Role Playing Game);
b) Quanto a
da durante o jogo:

conduta cognitiva adota-

é de raciocinio hipo-

tético, dedutivo, indutivo e combinatorio;
¢) As habilidades funcionais sao a concentracao, a
criatividade de expressao e a criatividade produtiva;
d) A

la acooperagao

atividade social que estimu-
(trabalho de grupo);
e) A conduta afetiva de aprendizagem so-
bre a biologia dos animais, além da influén-
cia dos impactos ambientais do entorno e in-

terior do Parque Nacional Serra de Itabaiana;

f) Habilidade lingiiistica: expressao ver-
bal (na apresentacdo e discussao dos re-
sultados entreprofessores e colegas).

g) Analise Psicoldgica: o jogo possibilita a
vivéncia de papéis (bidlogo-pesquisador) e
suasrelacoes com a fauna estudada e desta
com o ambiente (impactos). Tais interagOes
estimulama reflexdo sobre tal problematica
e a organizacdo do raciocinio para uma mel-
hor argumentacdoe negociagdo (destaque: ex-
habilidades,

atitudese valores sdo requisitados pelo jogo.

pressao verbal). Conhecimentos,

OBJETIVO GERAL DAS OF ICINAS

O objetivo principal consiste em divulgar, aplicar e val-
idar um material paradidatico intitulado RPG ‘'Jogo
do Parque’ , que tem como foco o Parque Nacional
Serra de Itabaiana, localizado nos municipios onde
deverao ser desenvolvidas as oficinas. Nessas oficinas,
serao desenvolvidas atividades de capacitacao de pro-
fessores e futuros professores (licenciandos), Policia
Ambiental e demais interessados em aprender a jogar
o RPG

gados a cidadania, zoologia, ecologia e meio ambiente

‘Jogo do Parque’ . Serdo discutidos temas li-

além de estimular a discussao sobre a importancia

do Parque Nacional Serra de Itabaiana para a regiao.
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Projeto: Educagao Ambiental por Mei-
os Interativos (EAMI) - Conhecendo
o Parque Nacional Serra de Itabai-
ana através do RPG ‘Jogo Do Parque’

0 OG0 DO PARRUE
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OFICINAS EM MEIO AMBIENTE: O PAR-
QUE NACIONAL SERRA DE ITABAIANA.
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nono ano do EF e do EMédio, Policia Am-
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PROGRAMACAO (4 encontros)

1 - Introducédo sobre o Parque Nacional Serra de
Itabaiana:

1. Nocdes sobre o Parque Nacional e sua importan-
cia;

2. O que sao biomas? Questéo base para discussao:
Quais desses biomas existem ali no Parque Nacion-
al Serra de Itabaiana?

3. Leis e Impactos Ambientais;

4. O que significa biodiversidade? Existe biodiversi-
dade no Parque Nacional Serra de ltabaiana?

2 - Visita ao Parque Serra de Itabaiana e entorno

No interior do Parque:- Visita a sede do ICMBio e
locais onde sdo depositados o lixo dos visitantes;
Visita a dois pontos de grande visitacdo e visuali-
zacao dos impactos ambientais produzidos por visi-
tantes (lixo, alargamento das trilhas e afugentamen-
to de fauna);

No entorno do Parque: Visita a dois impactos men-
cionados no RPG ‘Jogo do Parque’: uma mineragao
no povoado Cajaiba e uma casa de farinha (ambos
no entorno do Parque Nacional Serra de Itabaiana);

3 - Discussao sobre o RPG ‘Jogo do Parque’
Iniciacdo as regras do Jogo:

- Os personagens do RPG e suas caracteristicas;- O
tabuleiro;- Os calculos que serdo usados;

4 - Jogo e validagdo (preenchimento de uma fi-
cha de avaliagao da atividade)
- Jogar o RPG ‘Jogo do Parque’;

*  Serao fornecidos Certificados de Participagao;
** Interessados favor contatar o email paulo-maroti@fol-
ha.com.br



