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Regulamento Maratona Universitaria SEBRAE
Edi¢3o 2018 — SERGIPE
O que é a Maratona?

A Maratona Universitaria SEBRAE é uma competicdo de ideias inovadoras, que tem como
objetivo desenvolver o potencial dos empreendedores universitdrios, capacitando na criagcdo de suas

startups com foco em Inovacao e Empreendedorismo.

Nessa aventura teremos a satisfacdo de conhecer novos processos e métodos de design e de
modelagem de negécios, para que vocé tenha a liberdade de agir de forma criativa ao enfrentar e

resolver os desafios presentes na sociedade.

Ferramentas como o método de designer oportunizard vocé a criar solugdes para desafios de
diversos tipos, onde a arte se mistura com a Ciéncia e a Tecnologia na busca de novas alternativas
para os negocios. Alguns recursos utilizados durante a maratona serdo aproveitados para dinamizar
as atividades e facilitar a geracdo de inovagdes para o enfrentamento de problemas observados no

cotidiano.

Assim, a Maratona que se inicia oportunizard vocé a visualizar como desafio, situagdes que
prejudicam ou impossibilitam a experiéncia emocional, cognitiva, estética e o bem-estar na vida das

pessoas.

A principal tarefa sera identificar problemas e gerar solugdes criativas que minimizem as
dificuldades que afetam o bem-estar das pessoas na sociedade em diferentes dreas como saude,
educagdo, seguranca publica, energia, empregabilidade, dentre tantas outras areas. Por isso é
necessario mapear os contextos sociais, a cultura da regido, as experiéncias individuais e os processos
na vida das pessoas, para adquirir uma visdo mais ampla dos problemas enfrentados e gerar

alternativas para combaté-los.

Convidamos vocé a participar desse desafio e experimentar o processo de criagdo de um
projeto, utilizando as ferramentas visuais para construcdo — o Design Thinking e o Canvas, como meio
estratégico de realizagdo do seu trabalho. Aborde os problemas como novidades mesmo que vocé ja

saiba muito sobre eles, permita-se aprender, a experimentar, fiqgue bem mesmo sem ter a resposta
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“certa”, confie que vocé vai encontrar uma resposta. Embarque nessa aventura que ird mudar a sua

forma de ver o mundo e os desafios que nele existe.
As atividades a serem desenvolvidas sao norteadas pelas seguintes competéncias:
1) Cognitiva

e Conhecer a utilizacdo das ferramentas de inovacao: Design Thinking e modelagem de

negaocios.
11) Operacional

e Desenvolver de forma proativa um processo intencional de geracdo de solucdes criativas
utilizando ferramentas de inovagdes que possam criar impacto positivo na sociedade ou em

pequenos negdcios transformando desafios em oportunidades.
lll) Atitudinal

e Aplicar os conhecimentos adquiridos na experimentagdo realizada na Maratona, em

protdtipos e minimo produto vidvel.

1. Estrutura do Evento

1.1 A Maratona de Negdcios Sociais tem carga horaria de 12 horas, distribuidas em 4 encontros, com

duracdo de 3 horas por encontro, assim organizados:

e #Encontro 1 — Grandes desafios, Grandes ideias! — 03 Horas

e #Encontro 2 - Experimentagdo e evolugdo — 03 Horas

e #Encontro 3 — Transformando ideias em negécios — 03 Horas

e HEncontro 4 — Apresentacdo de ideias e encerramento — 03 horas

2. Sobre as informacgoes gerais

2.1 A Maratona ocorrerd em 2018 em duas competi¢cdes na Grande Aracaju, de acordo com datas

previamente agendadas com as Instituicdes de Ensino Superior.
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2.1.1 O n3dao comparecimento do participante nas datas agendadas, no horario estipulado pelo
SEBRAE/SE acarretard em sua elimina¢do. Ao se dirigir ao local onde ocorrerd a Maratona, o

participante deverd estar munido de documentos pessoais e uma declaracdo de matricula, que

comprova o seu vinculo com a IES no semestre 2018.2.

2.1.2 A carga hordria da Maratona sera de 12 horas presenciais. As atividades presenciais serdao

realizadas nas Instituicdes de Ensino definidas pelos Escritdrios Regionais.

2.2 As inscricdes para as Maratonas ocorrerdo online através do link disponibilizados pelas

InstituicGes de Ensino Superior.
2.3 Serdo ofertadas nimero de vagas, que irdo obedecer ao critério de ordem de inscricdo.
3. Sobre o publico-alvo

3.1 A Maratona é uma atividade de extensdo voltada a capacitacdio empreendedora,
desenvolvimento de novas startups voltados para a resolucdo de problematicas sociais, ampliacdo

do networking e troca e construgdo de conhecimento.

3.2 A participacdo na Maratona é exclusiva para universitarios regularmente matriculados em
qualquer curso de graduacdo de InstituicGes de Ensino Superior - IES sem fazer distingdo entre

instituicdes publicas e privadas e alunos de cursos técnicos dos Institutos Federais.

3.3 A Maratona é voltada para participantes que tenham interesse em desenvolver caracteristicas e
habilidades do comportamento empreendedor, Design Thinking e modelagem de negécios, inovacao

e geracdo de negdcios de impacto social.
4. Sobre as inscrigées

4.1. A inscricdo é individual e gratuita. Deverdo ser realizadas exclusivamente pelo site:

https://www.sigaa.ufs.br/sigaa/public/extensao/loginCursosEventosExtensao.jsf

Para maiores informag¢do da Maratona UFS, entre em contato:
E-mail: ufs.maratona@gmail.com

Telefone (Nucleo de Empreendedorismo): (79) 3194-6563
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4.1.1. As equipes serdo definidas pelo SEBRAE/SE apds o encerramento das inscri¢des, oportunidade
em que os participantes serdo distribuidos de forma aleatdria nos temas definidos pelo SEBRAE/SE.
Os participantes irdo conhecer os membros de sua equipe apenas no local da competicdao, uma vez

gue serao formadas equipes de 05 participantes.

4.2. As equipes formadas terdo objetivo de identificar problemas em cada tematica e buscar solugdes

inovadoras para solucionar esses problemas.
4.3. Devido a estrutura fisica, o limite de participantes por equipe sera de 5 pessoas.

4.4. A emissdo do certificado sera feita em até duas semanas apds a realizacdao da Maratona no site
http://digital.se.sebrae.com.br:91/CertificadosOnLine/Certificado/Login.aspx , mediante a
comprovacao do aluno que estd matriculado em um curso de graduacdo no semestre 2018.2.

5. Sobre a execugdao da maratona

5.1 A maratona sera dividida em 02 fases. A primeira sera baseada no Design Thinking, ja a segunda

sera baseada na modelagem de negdcios — Canvas.

5.1.1 Os critérios abaixo serdo analisados para a primeira fase da competicao.

CRITERIOS

a) Originalidade e inovagdo da ideia

b) Aplicabilidade da ideia

c) Estruturagdo do design

d) Resultados esperados

e) Trabalho em equipe

5.2 A segunda fase sera eliminatéria. Apenas as 10 melhores ideias irdo para a fase final da
apresentacdo em formato de PIT com 02 minutos, sendo no total formadas 10 equipes com 05

participantes, totalizando 50 alunos na final.

5.3 A comissdo avaliadora composta por membros a serem definidos pelo SEBRAE /SE ird analisar as

ideias de negdcios desenvolvidas, considerando os seguintes critérios:
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a) Problematica: Analise do tipo de problema que a ideia pretende resolver, no que diz respeito
ao impacto gerado na sociedade, aos caminhos utilizados para identificar o problema e se
tem relagdo com a inspiragdo de: Como contribuir para melhorar/facilitar em algum aspecto o dia a

dia conforme area trabalhada.

b) Proposta de Valor: Andlise da descri¢cdo do pacote de produtos e servigos que criam valor para o
seu cliente, e como isso resolverd o problema/necessidade. Andlise dos motivos pelos quais os

clientes escolherao a sua empresa ou outra.

c) Segmento de clientes: Andlise do Publico-alvo; Nicho de mercado; Potencial de atendimento;
tamanho de mercado; capacidade de crescimento.
d) Fontes de receitas — Monetizagdo: Como a solugdo sera explorada como fonte de lucro. Andlise da
viabilidade de transformar a ideia em um projeto rentavel.
e) Viabilidade da ideia: Andlise da capacidade de desenvolvimento e operagdo da ideia |Anadlise de

demanda real | Andlise de Custo/Beneficio.

5.4 Durante toda a realizagdo da maratona os participantes terdo apoio técnico de mentores

voluntarios, capacitados para essa finalidade.

5.5 Os participantes que ndo tiverem as suas ideias selecionadas para a segunda fase, poderdao

acompanhar nas dependéncias do ginasio o desenvolvimento da metodologia aplicada.

5.6 Os vencedores (12 lugar) das duas Maratonas que ocorrerdo em 2018 disputardo a grande final

estadual que acontecera em 2019, com data a definir pelo SEBRAE/SE.

5.7 As regras de pontuagdo e condigdes para avaliagdo serdo divulgadas durante a abertura dos

eventos.
6. Premiagao —
6.1 Primeiro Lugar
e 01 mochila para cada membro da equipe;
e 01 pen drive para cada membro da equipe;
e Certificado individual de participacdo na maratona para cada integrante.

6.2 Segundo Lugar
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e 01 mochila para cada membro da equipe;
e Certificado individual de participacdao na maratona para cada integrante.
6.2 Terceiro Lugar
e 01 livro para cada membro da equipe;

e Certificado individual de participagdo na maratona para cada integrante.

7. Premiagao Final — Definigao da premiacdo em 2019
8. Disposi¢Oes Gerais:

8.1. Em caso de duvidas, entrar em contato com a organizacdo do evento através do e-mail

rosana.leite@se.sebrae.com.br

Rosana Soares Leite
Gestora do Projeto de Educagiao Empreendedora
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